Il titolo apparso sul n. 71 a pag. 96, cioé «Diverti-
tevi con il micro» era abbastanza allettante per cui
tutti hanno subito iniziato 2 memorizzare delie fra-
si pit © meno interessanti e alla fine hanno atteso
che queste ruotassero da destra a sinistra come
promesso, ma ahimé, I'attesa & stata vana in
quanto tale rotazione non si & verificata.

Certo una cosa di questo genere non si pud de-
finire «divertimento» e se voi vi siete divertiti molto
poco, hoi ci siamo divertiti ancor meno constatan-
do alla consegna della rivista gia stampata che
mancava totalmente il programma n. 2 della rota-
zione e a questo punto non era pit possibile porvi
alcun rimedio.

Ebbene potrebbe sembrarvi assurdo ma tutio
cio & accaduto proprio per colpa di un computer,
anche se sarebbe pil logico affermare che il vero
colpevole & stato I'operatore il quale ha impostato
una istruzione errata.

Oggigiorno infatli I'impaginazione di una rivista
avviene davanti al video di un computer il quale
provvede automaticamente a disporre le colonne &
ad andare a capo quando arriva a fine riga oppure
ad iniziare dalla pagina successiva quando arriva
alla fine di una qualsiasi pagina, tuttavia per poter
fare questo occorre che qualcuno gli dica che la
lunghezza della pagina & 250 mm. e che ogni pagi-
na pud contenere 2 colonne di 64 righe.

L’operatore nel preparare la tabella ha erronea-
mente comandato al computer di fare 4 colonne
(in realtad avrebbero dovuto essere 8 colonne, per-
tanto guando questo € arrivato a fine pagina con la
prima tabella) non potendo pil proseguire perché
la pagina successiva era gia occupata, si & tenuta
in memoria la seconda tabella.

Purtroppo, come abbiamo sempre affermato, un
computer @ una macchina perfetta che esegue a
velocita fantascientifica tutto cid che gli si ordina,

nell’articolo «Divertitevi con il
una tabelia di programma: ripa-

ma a differenza di un essere umano non pud pren-
dere nessuna iniziativa autonoma.

Per esempio, rifacendoci ancora una volta al «ri-
storante cineses, se noi versiamo in una pentola
una quantita di brodo sufficiente per 8 persone,
poi anziché dirgli di riempire 8 tazze, gli diciamo di
riempirne solo 4, quando il computer le ha riempi-
te tutte non si domanda perché & rimasto del bro-
do nella pentola a meno che non vi sia una preci-
sa istruzione che gli dice di effettuare questo con-
trollo.

Questo errore capitato a proposito servira co-
mungue per farci comprendere che occorre fare
molta attenzione nel programmare un computer
perché se noi gli forniamo un'istruzione che risulti
fattibile da un punto di vista pratico, come appunto
versare del brodo in 4 tarze, questo la esegue
tranquillamente senza porsi dei problemi e senza
curarsi se rimane del «brodo» nella pentola, men-
tre se Pistruzione & totalmente sbagliata come po-
trebbe essere per esempio:

«Riempi 4 forchette con il brodo della pentolas
il computer non riuscendo ad eseguirla si ferma e
segnala errore.

Nella pagina qui a lato questa volta risuitano ri-
portare tutte e due le tabelle di programma e pre-
cisamente il programma n. 1 ¢i servira per inserire
le frasi in memoria, mentre il programma n. 2 per
farle ruotare sui display.

Per scrivere le frasi, oltre alle lettere e ai numeri
gia presenti sulla tastiera esadecimale, potremo
ottenere anche quelli riportati in fig. 1 a pag. 98
del n. 71 pigiando contemporaneamente il tasto
CONTROL insieme ad uno qualsiasi degli altri tasti
disponibili.

Ad esempio, se volessimo ottenere una G, do-
vremmo pigiare contemporaneamente i due tasti
CONTROL - 9, per scrivere una P dovremmo pigia-
re contemporaneamente i due tasti CONTROL - 7
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Rlga Datl Mnemonico Riga Dati Mnemonico
0100 Cd 0156 35 LD{HL},1d
o 67 CALL 8067 0157 1d
Hins At Queste due istruzioni usate in-
stome:.cl permattano di -gpe: 0158 23 ING HL Queste 4 istruzioni insieme alle
o3 Cd gnere tuttl i display due precedenti, ¢i permettono
?g; EC CALL 80EG 0158 36 LD{(HL),05 dl spegnere tutti i display fa-
n 8 015A pes ’ cendo comparire la sigla «Sts,
ciog «Scelta tempos sub primi
Carichiamo nella coppia di re- due display a sinistra.
0106 1 gistri DE il numero 0300 che & 0150 Cd
007 o0 LD DE,0300 I'indirizzo della cella di memo- 015C EC CALL BOEC
o108 03 ria in eui memorizzeremo il pri- M5d f0
mo carattere della nostra frase
0108 cd La CPU si mette in attesa che N 3
venga prigiate un tasto e carica Lz CPU si mette in attesa che
g}g: 23 il quindi il relative numero nel re- g:gg :g CALL 80AA venga pigiato un tasto e carica
qistro A 0160 30 il refativo numero nel registro
* A,
gjlgg F;E CP,13 Controlla se & stato pigiato
3 CONTROL-3 ed in caso affer- gig1 32
mative salta direttamente alla 0162 Fel LD (0021),A
010E 28 riga 111F, se no prosegue con il 163 00 =
OF oF JR2,0F programma normale
i e .Y 7] Il numero da noi impostato vie-
; Z i 0164 3E LD AFF ne caricato nella locazione 0021
0110 12 | LD(DE}A Memorizza il numera danoiim-_ = . oyes FF della RAM mentre nella loca-
;%Srti‘:tc;n';?g;;"?;"’g:ﬂf;;ﬂz — zione 0020 viene caricato un FF
0111 13 INC DE dei registri DE 0166 3z
TR 067 20 LD (0020)A
o112 2 0168 oo
0113 a7 LD HL,0007
0114 0o - o S
Queste quattro istruzioni of 0168 by gzé”_‘l:a nelia cga%%m_ dé. r_eg:stdr:
0115 o permettono di eseguire all'in- 016A 00 LD DE,0300 nl numr;erlo il :;1 t[n_zzo
o116 98 LDC,08 terno della memoria RAM tutti téb 03 PAHENCR DL Salk i e
gli spostamenti necessari per AT,
visualizzare sul primo dispiay il
o7 Cd conienuto del registro A facen-
0118 15 CALL 8015 do  slittare  contemporanea-
(R 1] mente di una posiziong verso meC 1A LD A, (DE)
B S - sinistra la scitta gia esistente Carica nel registro A il dato
contenute nella locazione indi-
0t1A Cd 016d FE GP.FF cata dalla coppia di registri DE
nib EC CALLBEC ME6E FF e se questo dato & uguale a FF
o710 80 ritorna alla riga di programma.
: i O16F 28 | JRZFs 0169
ot1d 18 B EA La CPU ritorna eseguire L'igtru- 0170 F8
D11E EA JR, Zione contenuta nella riga 0100
011F 3E Carica un FF nella locazione di
0120 FF LD-AFF memoria il cui indirizzo & con- [iikal 0E
tenute nei registri DE in modo ) 08 LDC.08
da poter capire che |a frase a
o1 12 LD{DE), A questo punto & finita 9 i Visualizza sul display il numero
0174 15 CALL 8015 o il carattere alfabetico conte-
o122 76 HALT Siferma 0175 a0 nuto nel registro A s;_)ostando
la precedenie frase di una po-
sizione verso sinistra
76 Cd
77 EC CALL80EC
2 T 0178 80
PROGRAMMAN.2
: : 0179 cd : = )
0174 8E CALL B0SE 5i ferma per il tempe da noi
o17b B0 prefissato
0150 Cd
ms1 67 CALL B0BT
0152 80 : - ; n7c 13 INC DE
ﬁag‘ufsessgfs‘é’;?:n{i"m“m e : = Aumenta di 1 I'indirizzo conte-
0153 21 3 - - REd nuto nella coppia di registri DE
0154 06 LD HL,0008 7E Ed . poi riterna alla riga 116C
01585 oo
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mentre per scrivere una U dovremmo pigiare i due
tasti CONTROL - E.

Un volta terminata la frase occorre pigiare | due
tasti CONTROL - 3 per far capire alia CPU che la
frase & finita ed a questo punto, se ci interessa
farla ruotare sui display, occorre procedere come
segue:

1) Pigiate il tasto RESET;

2) Pigiate i due tasti CONTROL - 2 per accedere
ai reqgistri;

3) Pigiate tante volte di seguito i due tasti CON-
TROL - 0 quante occorrono per veder comparire
sui display la scritta PC seguita da un numero a 4
cifre che rappresenta il contenuto precedente di
tale registro;

4) Impostate sulla tastiera 0150, cioé il numero di
riga da cui inizia il programma n. 2, poi pigiate i
due tasti CONTROL - ¢ per trasferire tale numero
in memoria;

5) Pigiate i due lasti CONTROL - 4 ed automati-
camente vedrete comparire sui display la scritta
«5t», cioé «Scegqli il tempo di rotaziones, in quanto
il computer vuole sapere a quale velocita deve far
ruotare la vostra frase sui display;

6) Pigiate uno qualsiasi dei tasti presenti sulla
tastiera (il tasto 0 corrisponde alla velocita pin alta
mentre il tasto F alla velocita piu bassa) ed auto-
maticamente la vostra frase iniziera a scorrere sui
display da destra verso sinistra alla velocita pro-
arammata.

Prima di concludere vi ricordiamo ancora che
sempre sulla rivista n. 71 la tabella riportata a pag.
100 e indicata come tabella n. 4, in realta, & la ta-
bella n. 3 richiamata nel corso dell’articolo a pag.
99.

CONCLUSIONE

Se qualche volta, leggendo la nostra rivista, tro-
verete degli errori non dovrete in nessun caso
preoccuparvi in quanto noi, a differenza di altri,
non cerchiamo di ignorarli bensi ci sforziamo di
presentare sempre i relativi errata-corrige.

Sbagliare infatti non & un disonore: peggio & vo-
ler dimostrare di essere degli infallibili ben sapen-
do che cio non corrisponde a verita,

Se noi non pubblicassimo 'errata-corrige a volte
potremmo anche farla franca nel sensa che chi
non realizza il progetto non potra mai sapere se
questo presenta dei difetti mentre chi lo realizza,
ottenendo un insuccesso, potrebbe anche credere
che cio sia dovuto solo a sua incompetenza e sfi-
duciato abbandonare I'elettronica ritenendola una
scienza troppo difficile per le proprie capacita.
Non e poi cosi difficile, ogni volta che ci si rende
conto che e presente un errore, renderlo di pub-
blico dominio: questo cj costera purtroppo qual-
che <accidente» (a tale proposito I'operatore del
computer che in seltimana si & ammalalo di scar-
lattina non sa ancora capacitarsi di cio che gli &
accaduto) ma alla fine avremo sempre la soddisfa-
zione di vedere il nostro progefto funzionare.
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